
Κανόνες του ταβλιού

Το τάβλι είναι επιτραπέζιο παιχνίδι για δύο παίκτες. 
Κάθε παίκτης κατέχει 15 πούλια, που κινούνται σε ειδικό ταμπλώ σύμφωνα με τα αποτελέσματα 
δυο ζαριών. 
Σκοπός του κάθε παίκτη είναι να μαζέψει πρώτος όλα τα πούλια από το ταμπλώ. 
Ο παίκτης που ολοκληρώνει πρώτος το μάζεμα είναι και ο νικητής.

Το ταμπλό του ταβλιού χωρίζεται σε τέσσερις (4) περιοχές, 
με κάθε περιοχή να περιλαμβάνει έξι (6) θέσεις. 
Κάθε παίκτης έχει μια περιοχή εκκίνησης 
και η απέναντί της περιοχή είναι η περιοχή μαζέματος του παίκτη. 
Τα πούλια τού παίκτη κινούνται αντι-ωρολογιακά από την περιοχή εκκίνησης προς την περιοχή 
μαζέματος. 
Όταν ένας παίκτης έχει όλα του τα πούλια στην περιοχή μαζέματός του, 
επιτρέπεται να ξεκινήσει το μάζεμα.

Οι πόρτες 

Ένας παίκτης έχει πόρτα σε μια θέση όταν έχει δύο ή περισσότερα πούλια σε αυτήν.
Οι πόρτες λειτουργούν ως εμπόδιο στην κίνηση του αντιπάλου.

Βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι η δυνατότητα χτυπήματος των πουλιών και εξόδου 
από τον πίνακα.
Πρέπει τα χτυπημένα να ξαναμπούν στον πίνακα και να κάνουν όλη την διαδρομή.
Κάθε παίκτης έχει απέναντί του την περιοχή εκκίνησης και στην μεριά του την περιοχή μαζέματος, 
Η περιοχή μαζέματος του ενός παίκτη είναι η περιοχή εκκίνησης του άλλου. 



Χτύπημα

Όταν ένα πούλι βρίσκεται μοναχό του σε μια θέση, 
ο αντίπαλος έχει το δικαίωμα να κινήσει κάποιο δικό του πούλι σε αυτήν την θέση 
χτυπώντας το αντίπαλο πούλι. 
Το χτυπημένο πούλι απομακρύνεται από τον πίνακα 
και τοποθετείται πάνω στη μεσαία μπάρα του ταβλιού από τον αντίπαλο.

Όταν ένας παίκτης έχει ένα ή περισσότερα πούλια χτυπημένα, 
δεν επιτρέπεται να κάνει άλλες κινήσεις 
πριν ξαναβάλει στον πίνακα όσα πούλια έχει πάνω στη μεσαία μπάρα.

Ένας παίκτης μπορεί να ξεκινήσει το μάζεμα κανονικά 
όταν όλα τα πούλια του βρίσκονται στην περιοχή μαζέματος. 
Αν όμως στην διάρκεια του μαζέματος ο αντίπαλος χτυπήσει κάποιο πούλι του 
δεν επιτρέπεται να συνεχίσει το μάζεμα 
πριν το φέρει ξανά στην περιοχή μαζέματος.

Λεξιλόγιο 

το τάβλι
το  επιτραπέζιο παιχνίδι
ο  παίκτης
το πούλι / τα πούλια
το ταμπλώ
η περιοχή 
η θέση
το ζάρι / τα ζάρια

η εκκίνηση   (εκκινώ)
το μάζεμα     (μαζεύω) 
η πόρτα
το εμπόδιο     (εμποδίζω)
ο αντιπάλος   (παλεύω)
το χτύπημα    (χτυπάω) 
η έξοδος  
η  μεσαία μπάρα του ταβλιού


